ENGLISH 

INTRODUCTION 

Disney Phineas and Ferb Across the 2nd Dimension is an action adventure game based on 
the Disney Channel Original Movie inspired by the TV series. 

Phineas and Ferb have escaped from Ihe 2nd Dimension and must find their way back 
home 1o Danville. Travel with the boys on an exciting journey through never-before-seen 
dimensions and engage in fierce combat against Doctor 0 and his evil robots using power- 
packed gadgets. 

Team up with Phineas and Ferb and friends to help save the Tri-State Area? 

Directional Buttons - Movement 

In this manual, 'f . 4- ^ etc. are used to denote the direction of the directional buttons 

only unless slated otherwise 

Using Menu Screens 

Press f, 4. 4 * or "Mo highlight an option, then press the © button to confirm. To return to 
the orevious menu screen, cress Ihe ® button. 

Wove character 
Jump 

Firo.'iuso gadget 
Swap characters 
Use objeclsialtemate weapon 
Heakemergency move 
Cycle through gadgets 
Pause 
Double jump 
Glide 






DEFAULT CONTROLS 

analog siitik 
© button 
(it button 
© button 
m button 
mm button then ■ 
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START button 
© button + © button 
© button " © button (hold) 


button repeatedly 


MAIN MENU 



New Game 

Enter Story Mode to help ihe boys. Agent P and them friends find Iheir way back to Danvilte 

Load Game 

After you've travelled through a level in Story Mode, you can revisit i! here to search tor mod 
upgrades for your gadgets, tokens or other stuff mat you may have missed. 

Continue 

Quickly continue playing from your last saved game. 





THE GAMESCREEN 



t. Current character 

2 . Healih 

3. Equipped gadget 

4. Gadget power 

5. Available gadgets 


G. Alternative character 
T, Health 

6. Equipped gadget 
9. Gadget power 



TIPS L N’ TRICKS 
Character Swapping 

At (ha beginning of each level you can choose Iwo characters to adventure with. Switch 
between characters to take advantage of lheir special abilities and 
custom gadgets. 

To swap characters, press the © button. 

PhLneasamJ Ferb a re available to play from the slarlof the game but you'll meet plenty more 
companions as you travel through the dimensions. 

Gadget Construction 

When the boys get an idea for a new gadget, a blueprint appears with silhouettes of Ihe 
necessary parts. 

Each part that you find will he added to Ihe blueprint: whan you have them all. move to the 
gadget constiaction zone where the blueprint appears and press the KH button to build (he 
gadget, 

Gadget Improvements 

There are two types of gadget improvements. Upgrade Chips and Mods. 

Upgrade Chips boost any gadget that they're attached 
to by improving its rate of fire, recharge time, damage 
or capacity. 

Mods are for specific gadgets. Some boost a gadget's power or usefulness and some 
Increase a gadget's ‘Wow factor" wilh cool sounds and Ferbified effects. 

Upgrade Chips and Mods are hidden throughout (he dimensions. You can also buy them 
wilh Tickets from the “Ticket Redemption* menu ai ihe end of every level. The Workbench 
located m certain levels is where Ferb attaches Upgrade Chips and Mods (o gadgets. 


COLLECTIBLES 

Components 

Components come in red, green,, blue. yetlow and purple, Red components are the leasl 
valuable and purple are the mast valuable; spend them at Workbenches to purchase 
Upgrade Chips and Mods and Improve 
your gadgets. 

Tokens And Tickets 

There are five Golden Tokens hidden in most levels. You can spend them to play mini-games 
at the end oF every level - or save them for later 

Just like at the Danville arcade, you can win tickets by doing well in these mini-games. 
Tickets can then be traded for gadget Mods and other cool stuff. 

Figures 

You'lt have to search high and low For these special Figures as they're especially rare. 

You Can afso win Figures From the Crane mini-game that appears at the end of each- level. 

Collected Figures are stored in the ' Extras™ area of the Pause Menu. 



FRANQAIS 

INTRODUCTION 

Diane/ Phineas et Ferb, Voyage Dans La 2e Dimension est un jeu d'acfion el d’aventunss 
base sur le film original de Disney Channel inspire des dessins animes. 

Phineas et Ferb se sont echappGs de la 2e dimension el doivent retrouver leur chernim vers 
Danvilfe. Accompagnez les deux ga-rgons au cours de leur voyage passionnanl d if avers 
des dimensions inconnues el prenez part au combat acJiame conlre te Frofesseur D el ses 
robots mal6iM|Lies cn vous servant de gadgets puissants. 

Unlssez^vous a Phineas,. Forb et lours amis pour les aider A sauver la 2dme dimension. 
Touches Direction nel les - Mouvement 

Dons ce many el, les touches, f, * sent utilisees pour indiquer !a direction 

a prendre avec ces touches, a moins que soit indiqu6 le conCraire. 

Utilisation Des Menus 

Appuyer sur f. 4, +™ ou «+ pour choisir one option, puis appuyer sur la louche © pour 
confirmer. Pourrevenir au menu de t'6cran precedent, appuyer sur la touche ©. 

□ ^placer le personnage 
Saule r 

Tirof.'iJtiliser gadget 
Echanger les personnages 
U tiliser obje:s«Changer d'srmes 
Cue rrson.'Prise de secours 
fa ire defiler les gadgets 
Pause 
Double saul 
Planer 


COMM ANDES PAR DEFAUT 

Pad anaiogique 
Touche © 

Touche •£* 

Touche © 

Touche n 

Touche ■! puis touche iil plusieurs fdis 
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Touche START 
Touche © + touche $ 

Touche © * touche © enloncee 



MENU PRINCIPAL 


Nouvelle Partio 

Enlrez dans, le mode Histoire pour aider les gardens. I’Agent P et leiirs amts £ retrouver leur 
■clhemin vers Danville. 

Charger Une Partie 

Apres avoir panoouru on niveau dans le mode Hisloire, vous pouvez le revisilei lei, 
pour eiierciter des -modes devolution pour vos gadgets, des fetons ou d'autres chases 

gue v0u5 pOUhrieji avoir raises, 

Continuer 

Voirs powez mpidemeet c^ntir’iuer a jouer depute votre demise seuvegerde. 



ECRAN PRINCIPAL DU JEU 



1 PeiSCriftage actuet 

2. Sante 

3. Gadget equips 

4. Pouvoir du gadget 

5. Gadgets dispenses 


6. Persofinage aHemstif 

7. Sanie 

3. Gadget equlpe 
9. Pouvoirdu gadget 




TRUCS ET ASTUCES 
Echange de Personnage 

Au d4but ris cbaque niveau; v#s pouve? chgisfr deux per&onnages pour vos aventures. 
Changes ria person nags pour p/oltter das capacity spfrcteles et das gadgeis person nalis4s 
da cbacun d'eux. 

Pour Gchanger, appuyez snr ia touche © 

PhinOas et Ferb son) dlsjxjnibfes d£s le d£bul. Vous renconirefez beaucoup d'autres 
compagnons possibles au cours de votre voyage £ 1 ravers res dimensions, 

Construction de Gadgets 

Quand ies gar^ons oat on a id£e pour un nouveau gadget, on plan apparaTt. affichant las 
silhouettes des p^ces n^cessaires. 

Les pieces que vous irouvei sent afcut£es au plan Quand vous Fes avez toutes, alFe* vers 
la zone de construction de gadgets ou le plan appanait et appuyez sur ia louche EM F>our 
coristruire le gadget. 

Ameliorations de Gadgets 

Deux types da meliorations de gadgets sent possibles : res puces devolution et les modes. 

Les puces d'4vorution font Gvoiuer sous les gadgets auxquets eiies sont attaches 
en amgiiorant ieur portae de Ur. recharge, capacil4. ou les d£g3ts quits occasionnent, 

Les modes sent destines a des gadgets spicitiques. Certains modes augmented 
ia puissance ou I'efficache d'un gadget el d'aulres ameiicrent ie fadeur cool d'un gadget 
grace 3 de super sons et des effets dent seul Ferb a ie secret. 

Les puces d'^verution et les modes sent caches dans toutes les dimensions. Vous pduvez 
aussi ies acheter avec des lichets depuis le menu “Echange de tickets" a la Un de cheque 
niveau. L’Otabli situe dans certains niveau* est aussi i'endroit ou FeTb attache Jes puces 
devolution el les modes aux gadgets. 







COLLECTION 

Composants 

Lescomposantsapparaissent en rouge, vert, bleu, jaune et pourpre. Les composants 
rouges anl la valeur la plus faible et les pourpres la valeur fa plus 6lev6e. Utilrsez-les aux 
etablis pour aclheter des puces devolution et des modes afln de fa ire Gvoluer vos gadgets. 

Jetons Et Tickets 

Cinq jetons en or sent caches dans la plupart des niveaux. UtiliseZ'les pour jouer a des 
mmi-jeux accessibles b la fin de chaque niveau fou gardezdea pour plus tard}. 

Tout com me & la salle d arcade de Qanvilfe, vous pouvez gagner des tickets en cbtenanl 
de bons resultats aux minnjeux. Vous pouvez echanger vos tickets centre des modes 
de gadgets ou d'aulres choses sympas. 

Figurines 

Vous devrez tes chercherdans lous les recoins parce qu'elles sontparticulierement rares. 
Vous pouvez egalement gagner des figurines au mini'jeu de la grue qui apparait a la fin 
de chaque niveau. 

Les figurines receives sont sauvegardees dans la parlie Extras" du menu de pause. 




ITALIANO 

INTRODUZIONE 

Disney Phineas e Ferb Neha Seconda Dimensicne 0 un gjocodi azicmee awenlura basato 
sui Disney Channel Original Movfe ispkalodallaserieTV. 

Phineas e Ferb sona tuggilt dalia seconds dimensions e devono If Ova re 3 a strada per 
torn are a Danville. Vraggia insiemeai due ragazzi in ana stracndinaria awentura attraverso 
dimension! mai viste prime eaffronlo il Doitor D e I suoi malvagi robot utiilzzafido 
potenlfssimi slrumenti. 

Colfabora con Phineas o Ferb e altri amici per salvane Danville e diatom!? 

Tasti DFrezlonalf - Movimento 

In questo manuals "*■ e ■* sono ulilizzati per indicare la direzione del last! direzionali, 
se non diversamente speciFicato. 

Usare Le Schermate Dei Menu 

Premi #, +■ o •+ per evidenziare un'opzione, quindi premi il taslo © per confermare. 

Per tornare alia schermala del menu precedents, premi il lasto t®. 


COMAND! PREDEFINITI 

Pad analogic^ 

Tasto © 

Tasto 
Tasto © 

Tasto MM quindi tasto MM ripelutamente 

t4 

Tasto START 
Tasto © + tasto © 

Tasto © + tasto © (lieni premuto} 


Muovl parsonaggio 
Salta 

SpafaTJsa slrumento 

Gambia personaggi 

Usa oggetti/Allema arma 

GuadscWlossa di emergen za 

Scorn slnjmenli 

Pausa 

Doppio satto 

Vola 


MENU PRINCIPALS 



Nuova Partita 

Gioca in modaiitA Stona peraiulare i ragaiai, I'Ageftte P e i loro anrici a Irovarela strada 
per tomans a D^nviHe, 

Garrca Partita 

Dope averesptorato un Uvelfo in modalti^ Sioria, puoi vtelterto di rujovoqui, porcereare 
potensiamoriti mod per i luoi strumonti, gettonr o allre toss ohe polresti non aver irowto, 

Conti no a 

Puo> contlnuarg rapidamenla a gioeare la iua ultima partita saiuaia. 





1. Personaggio attuale 6. Person aggio a liernaliuo 

2. Salute 7. Salute 

3. Simmanio equlpaggiato 8. SlrunneMo equlpagglato 

4. Poienza strumento $ Pol«Aza struniento 

5. Strumenii disponibili 



TRUCCHi E SUGGER1MENTI 
Cambio Fersonaggio 

Ali'lraisro tfi ogni livelto, puoi sc-eijli&re d li^ personaggi con enl affronters itewenlura, Passa 
da un personaggfo ali'altro par sfiutlairo feabilite special! a gl(strumepli di ognuno d< loro. 

Per earn blare, tecta ii tes’o &. 

Phfnea&e Ferh sono disponifcili srn dall'inizio. Ineonlrerai molli aliri persbriaggi cfre pblratino 
divenEare Euoi tom pagnr durante w too viaggio a'lravenso ledimensioni. 

Costr unions- Stmmfcnti 

Quantfo I ragazzi hanno un'rriea per un nuovb strumenEo, vlene vEsualizzato un progeEEo 
con 5a sagoma dei component neodssari, 

i compcipenii che tmvi vfcngono aggivnti ai progeEEo, Una vote trovaii EutEi, spostaH nefia 
zona di oosiruzlone degis siromenti dove viene visuaNjzato il pmgelio e premi ii lasto K9 
per coatmire b atrumenio. 

Miglioramenti degli Strum enti 

Esi&ionn due tipi dl mEglforainenEi degli slrumentl: chip di poteoztemenEo e mod. 

t chip polenta un tujitr gli slrumenti a cui sono colEegali. rnigliorand'o Rapidity di fueco. 
Ricadca, Daanp o Capacite. 

! mod possono essere ulilizzati con struinerrti specific!. AEcuni mod aumentano 5a pofenza 
o lutiiila di urosErumentomentre slid ne polenziano if faEtore wow coneffeEEisonori 
SOrprendenli e in perfette stile Pdrti. 

I chip di potenziamento e i mod sono na&costi in tu((e ie dimengioni, Puoi anche acquistali 
con tickel dal menu RiscaEEO dei liefcet alia (modi ognj rivelto. N tavoto da lavoro ebe Erovi 
in alcuni liuelli viene uiihzzaEo da Ferb per collegare chip e mod agli sfrumenti 


OGGETTI OA COLLEZIONE 
Components 

I compoianli sonodi colore rosso, verde, blu, gfallo e vrola, I component! rossi sonocueUi 
di minor valore, menlre i component! viola sono i piii preziasi. Utilizzali presso I tavoll 
da lavoro por aeguistare chip e mod per potenziare gli slmmenti. 

Gettoni e Ticket 

Ci sono cinque gettoni d'oro nascosli nei van fivellL Utilizzali per giocare ai vari minigiochi 
disponibili alia fine dtdgni liveHo (o conservall p-erdopo}. 

Propriocome nei centre commorelate di Danville, puoi guodagnare ticket oltenendo bueni 
risultati nei minigiochi. Puoi scambiare i tuoi ticket con mod per strumenli e altri oggeltl 
fantastici. 

Figure 

Dovirai cercaiie in lunge e in Targo perchG sono parti colarmente rare, Potrai vincere defle 
figure nei minigfoco delta gru che viene visualizzato alia fine di &gr>i liveiro. 

Le figure raccclte vengono conservate in Extra net menu Pausa. 


DEUTSCH 

EINLEITUNG 

.Disney Phineas und Ferb: Ouer durch die 2 . Dimension" ist ein Action-Atenteuer-Spiel. 
dasauF dem von der Fernsehserie snspirierten Griginalfilm von Disney Channel basiert, 

Phineas und Ferbscrtd ausder 2 . Dimension enEkommen end mussen ifiren Weg zurQck 
nach Danvilfe finden. Begleitet die Jungs auf einer spannenden Reise durch nfegesehene 
Dimensionen und stilrzl each mit leislungsstarken Gadgets in den Kampf gegen 
Doklor D und seine fiesen Rctoter. 

Kampftgemcinsam mil Phineas und Fe?b sowie Freundcn, um die Tri-State Area zu retteni 
RichtungstasEsn - Bewegung 

In diesem Handbuch-geben 1, -I, usw. die Richtung der Richtungstasten an, 

sofem nictit anders angegeben, 

Menubilclsc’liirme Benutzen 

Driickedie Richiengslasten 14, Oder um eine Option zu markieren, unddrucke 
dann d ; e ©> Taste, um deine Auswahl zu bestStigen, Drucke die ® ■Taste, um zum 
vofherigen Bildschirm zuriickzukehFen 

standardsteuerung 

Analog-Pad 
© -Taste 
'■i -Taste 
©-Taste 
■■-Taste 

■■-Tasie, dann w:ederholt die ■iS-T^sie 
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START-Taste 
©-Taste + ©-Taste 
© Taste + © Taste ■Halleni 


Cbarakie^ bewegen 
Sprlngen 

Schicfien/Gadgei cinsetzen 
Chare kler wechseln 
Objekte einsetzentandere Watfe 
HeiteniWotfatl-MOve 
Gadgets dorchwechsstn 
Pause 

Doppelter Sprung 
Gteilen 



HAUPTMENU 


Neucs Spiel 

Vauehe esn in den Story-Modus, urn den Jungs, Agent P und ihren Freunden zu helfen 
ihren Weg zuructo nach Danville zu finden„ 

Spiel Laden 

hfachdem du esn Level im Story-Modus dirrehreist hast, fcannst du es hiemoch einmal 
besuchen, um nach Mod-Upgrades for deine Gadgets. Munzen Oder an-creren Sachen 
Zu suctien. die du vielteichl ubdrsehen hast, 

Forts etzeri 

Qberdein sufetzl gespeiehertes Spiel kannst do schneii mit dem Spieieo fcrtfahim 





HAUPTSPIELBILDSCHIRM 


Afctuelter Character 

2. Gesundheit 

3. AusgerQsletes Gadges 

4. Gadget'Starke 

5. Verfugbare Gadgets 


6. Alternative! 1 Character 

7, Gestindheil 

S, Auageriistetes Gadget 
9. GadgebStarke 



TIPPS UMD TRICKS 

Charakterwechsel 

Zu Etegirm Jades. Levers kannst du smkjJ Cbaraktere fur dein Abenleuer auswahten. 

Weclisfe iwischen diesen Charaktsren. uni ihre jeweiligen spssieNen Fahigkeiten und 
indsyiduellen Gadgets zu mitzeiv 

Tippe zum Wechsefrt auf die ©‘-Taste. 

Phineas und Ferb slehen beim Start zvt Verfugung, Auf deiner Raise durcb die Dimensioned 
wirsl du eine Vielzahi weiterer mdglicher Kameraden kenneniemen 

Garfget-Bau 

Wenn den Jungs etne idee furein neues Gadget fcommi, wtrd ein Plan mil den unmssen tier 
notwendigen Teile engeseigl. 

Teile, die du findesL warden dresem Plan hinzugeJOgt, Wenn du sie sire hast, gehe in den 
Bereieh for den Gadget-Bao, in deader plan angezeigtwir-cL und drucke die Dl-Taste. 
um das Gadget au bauen, 

Gad get-Verb e s ser u nge n 

Es gabt zwei Arten von Gadget-Verbesserungen- Upgrade-Chi pe und Mods. 

Upgrade-Chips yerstsrken jedes. Gadget, an das sie angefogt warden, indent sie die 
Feverfrequen*, das Naciiladem-den Sohaden otter die Leistung verbessem, 

Mods sind fur hestimmle Gadgets vorgeseften, Manehe Mods erhbhen die 
Leistungsfahigkeit Oder Mutztichkeit etnes Gadgets, andene den Wo w-Fa k lor mit cooler 
Sounds und ferbmsftigen EffeMen, 

Upgrade-Chips und Mods verstecken sich in alien Dimensioned Am Ends eines jeden 
Levels kannst du sie auch mit Tickets aus dem Menu ..Ticketemldsungr kaufen. 

In einiger Levels befindet sich eine Werkfrenk, wo Ferb Upgrade-Chips und Mods 
an Gadgets montiert 







SAMMELOBJEKTE 

Bautelle 

Bauleilegibtes in Rot, Grtin, Blau, Geib und Violett, Rote Bauteite haben den geringsten 
Wert, und vloletfe sind am wertvoffsteit Seize sie an Werkbiinken efn, urn Upgrade-Chips 
Oder Mods zum Upgraden von Gadgets zu kaufen 

Munzen Und Tickets 

In den moisten Levels sind rOnTGoldmiinzen verstecfct. Seize sie ein. urn die MiniSplele 
am Ends sines jeden Levels zu spielen (oderhebe sie fur spelter aui). 

Wieaucii in derSplelballe In Danville kannst du dutch erfolgreiches Spiefen von Minis pie fen 
Tickets verdienen Deine TickeSs kanns( do fiDr Gadget-Mods und andere code Sachen 
eintausctien. 

Figuren 

Nach diesen Figuren musst do in alien Ecken und WinkeJn suchen, well sie besonders selten 
sind. Aulierdem katinsldu im Minispiel .Crane" am Ende jedes Levels Figuren gewinnen. 

Gesammelte Figuren werden im Pausenmentl unte^Extras* gespeichert. 


ESPANOL 


INTRODUCTION 

Phin&as y Ferb A travGs de te 2 a Drmensjbn es un juego de acoibn y aventuras basado 
en la pelieula original de Disney Channel que. a su vez, eslb inspirada en la serie 
de Sefevislbn. 

Phirreas y Ferb han huido de la 2 n Dimension y deben encontrar el mode de volver 
a Danville. Acompana a los chinos en un apasionanta viaje a Iraves de dimension es minca 
vrslas, y parlieipa en feraces cdmbates conlra el Dcclor D y sus robots malvados utilizando 
potenles artilugios. 

jAyuda a Phineas, a Ferb y a sus amigos a salvare! area de fas Ires estodos! 

Botones De- Direction - Movi 171 lento 

En este manual, se usa f 1 , *4 etc. timcamerete para rndlcar la direcelin de los 

botones de direccibn, a menos que se indsque To contraiio. 

UsarLas Pantallas Del Menu 

PuFsa f . 4, ■*" o para resaltsr una opciom a continuacibn pulsa eF botbn © para 
conflrmarsu eleccidn. Para volver a la anterior pantalla del menu, pulsa el boton ® 


CONTROLES PREOETERMINADOS 


pad analdglco 
botbn © 
botbn © 
botbn © 

botbn U y luego bolbn MM rdpetidamente 

W 

botdn START 

botirn © + boSbn © 

botbn © + © bolbri {mantener) 


Mover personals 
Salter 

Dlsparar/bsar artitugio 

Gambia r personajes 

Usar objetos/aliernar arma 

Curar /movimienlo de emergence 

Esieminarartiiugros 

Pausa 

Cable sal to 

Plan ear 



MENU PRINCIPAL 



Partida Nueva 

Accede ai mode Historia para ayudar a Ids cblccs, al Agente P y a ses amigos a encontrar 
el camino de vi/elta a Danville. 

Gargar Partida 

Una vez que hayas recorrido un ruivel en el modo Historia, pod res voider a el pata buster 
mejdras para (us artiiugios, monedas u olres cosas que hayas p&dido pasar per atto. 

Continuer 

Estaopcidn le permits seguirjug'andodesd&ei pumo dcntis guandaste ra partida 
per iihima vei 




T, Personaje actual 

2. Safud 

3. Artifugio equipado 

4. Polsncia del artilugio 

5. Artifugios disponiblcs 


6. Personaje alternativo 

7. Safud 

3. Artitogio equips do 
9. PoleJicia del arlHugso 



CONSEJOS YTRUCOS 

Cambio rfe Personaje 

At principio de tada nlvel, piredes elsgir entre dos personajes con ros que vlvlr la a^oturk 
Gambia antra los psrscmajes para apro^echar las habilrdades espociales y toi adr'lugioi 
personattearios de catfa uno 

Para cambiar, pulsa et botbn © 

phioeasy Ferb eslcmdisponibles desde el principio, pero, a medida que reconas las 
r?im<5nsrofite&. Ir&s encomrando a muehos mss comparieros posibies, 

Construction do Artilugros 

Cuando a los chicos so Jes ocrnrra on nuevo artiiygio. aparecer£ un piano con las sliueias 
da las presses nebeseries, 

Lasplesas quo eiiaientreg so Iran aftatflendo al piano, Cuando las Eengas lodas, 
desplasate a la aona de cooslruociOri del arttlugio em ia quo aparece el piano y pulsa 
el botOn n nara oonsifuirto. 

Mejoras Para Art ilugios 

Existon dos tipos da mejoras para aritkjgjos: fiehss y mejoras 

Las fipbas mejoran ei aniiggio ai que estGn unidas, aumeniando su Vetocided dedisparo, 
Recerga, Dafio o Capatidad. 

Las mejoras son solo para determioados artilugios. Aigunas mejoras aume atari la potende 
o la utilidad do on artiiugio, mlentras que otras aumentanei factor sorpresa del adalugio con 
incroibies sonidos y efectos de Ferb, 

Las fitftas y mejoras estan oculjas en tas dimensiones, Tambidn puedes adquiridas con 
tickets deF menu “Canjoar ticket' al finai de cada nivel. Y, on la mesa do trabajo quo hay 
en afgunos nivoles. Ferb urhira las frchas y mejoras a los artilugios. 




,... .... . , . 

COLLECTIBLES 

Components 

Hey componentesrofos, verdes, azufes, amanltosy morados. Los componenles rojos son 
los que valen monos y Ids morados, fos que valen m3s, puedes gastarlos en tas mesas 
de Erabajo para adquirir ficlms o mejoras para mejorar artilugios, 

Monedas y Tickets 

En !a mayorla de los nivefes hay ocullas cinoo monedas de oro. Puedes gastarlas para jugar 
a los mimj'uegos disponibles al final de cada nivel to bien guandadas para despues). 

Al igua! que en la s-ala dejuegos de Danville, conseguiras Eickets si obtienes un been 
resullado en Eds minijuegos. Puedes canjear tus tickets por mejoras para arlilugios 
y otras cosas. 

Figuras 

Tendr^s que buscadas bien, porque no hay muchas. Tambidn las puedes oonseguir 
en el minijtiego de gruas que aparece al final de cada nivel. 

Las figuras que consigas se aPmaoeaarirt en la secrion ' Extras’ del menu de pausa. 



NEDERLANDS 

INLEIDING 

Disney Pbineas and Ferb Dwars door de 2de Dimensie rs een aciie-avonlurenspel. 
gebaseerd op de Dssney Channel Original Movie die is ge'fnspinserd door do televisieserie, 

Phmeas and Fert> zi]n ontsnapl uit de 2e dimensfe en moeten nu de weg tomgvintien naar 
Danville, Ga met de jjongens mee op een opwindende reps door onbekeade dimensies 
en vechl met krachtige gadgets tegen Doctor D en zajn slechte robots. 

Red hcl OricstaSengobied samen met Pbineas en Ferb en hun vriondcn! 

REchtingstoetsen - Beweglng 

In deze handteiding worden J |, 4, ^ enz. uitsluitend gebmiktom de richting van 

de rictotingstoetsen aaa to geven, Eenzij a riders vermold. 

Mg in li seller men Gebruiken 

Druk op $ , 4 , of om een opti'e te selecteren en druk dan op de ©-Joels om je keuze 
te bevesligen. Druk op de ®-toets om (erug te gaan naar hel vorige menuschernv 


STANOAARDBESTURING 

Anatege joystick 

©-toots 

®-iocts 

©■loots 

m-toets 

■■-toets en dan herhaaidel^jk EH-toets 

M 

START-toels 
© -toots + ® -toots 

©•toots * ®-toets {ingedrukl fiouden) 


Personage verplaaisen 
Springon 

Gadget afvurcn/gebrmken 
Personage wisselen 

Objecten gebruiken/Van wapen wisselen 

Genezen/Noodaclie 

Btedenen door gadgets 

Pauze 

Dubbclsprong 

Zweven 



HGOFDMEMU 



Niclj'.v Sped 

Stag de verhaalmodus in dm da jongens, Agent f 3 en hurt vrienden Ee helped de weg terug 
r*aar Darwiie te vinden. 

Sped Laden 

Mattelfe in de verhaaimodus een revel hebl uilgespeeW, kun je hei hier opnieuw bezeeken 
an op seek,gean near mod-upgrades veor je gadgets, munten of andere spullen die 
je miSSehiep bent misgefOpen, 

Doorgaan 

Vangit je laatste opgesFrigen $pei kpn je snei doofgaan met spelen. 








HOOFDSCHERM SPEL 



1. Huidsg person see 

2 . Gezondlieid 

3. Gadget in uitnjsliing 

4. Kracht van gadget 

5. Beschikba re gadgets 


6. Ander personage 

7, GesondJieid 

8, Gadget in uilfusting 

9. Kracht van gadget 




TIPS EN TRUCKS 

Verwisselen Van Perse nag & 

Aan hot begin van elk level kpn Je twee personages kiezen am rnee op avonlygr le ga@n 
Wiesel lussen personages am le prolHeien van da Jiijzondere vermogens eri aangepasle 
gadgets van elk personage. 

Tlk op de © -toots om te wissel&n, 

Phtneas on Ferb sijn vans* bet begin besthikbaar. Naamnale je door do dimensles wist, 
ontdek jo nog veel moor enogelrjke metgezellin. 

Gadgets Maken 

W&nneer da jongens eon idee inabfren voor eon nieuwe gadget, word! eon feteuwdmk 
weerg eyeven met silhouetreri van do noriige oaderdelen, 

Ais jo een onderdeei vlndl, word! ba t toegevoegd aan de bfeuiwdnuk. Wanneer je jo 
alremaai hebt, ga jenaar de bouwpfaats voor gadgets wear de bfauwdruk verschijnt, 
en druk je op do ni-ioets om de gadget te makoo. 

Gadgets Verbeteron 

Je kuni gadgets op twee manieren verbetenen: met upgradechlps en met mods, 

Chips verstedten etke gadget waa*aa«i ze Borden gekoppeid door hot vuurtempo, 
bet laadtempo, de sebade of de munitiecapaciSeit te verbegen, 

Mods zijn bedoeld voor spooifieke gadgets. Sommige mods verbeteren do ftraebt 
of de nultigheid van een gadget, en andere maken de gadget indrukwokkender me! oooio 
geluidenon F&toiaanse effected 

Overal m de dimensies zitten chips and mods verstopt, Je kurtt zo ook kopen mot tickols 
iril bot menu Ticket inwissereh aan hot eindo van elk level, Oe Werktafe! die je in sommige 
levels kunt vmden, is ook de plaals waar Ferb chips en mods toovoegt aan gadgets. 




VOORWERPEN 

Gomponenten 

Componentcn zijn er pr rood, groen, blauw, gael en paars. Rode ccmponenten tiebben 
de minste waarde en paarse de meeste. Besleed ze op Weriktafels om chips en mods a3n 
te schaffen voor hel upgraderr ran gadgets. 

Munten En Tickets 

In de meeste levels zijn vijf gouden munten te vinden, Besteed ze om minrgames te spelen 
ean het einde van elk level <oF spaar ze voor laler). 

Net als in de speelhal ran Danville kun je tickets vendienen door goed te spelen in de minigames. 
Jo kunt je tickets inru'len voor ga dget* mods en andene coole spullen. 

Figuurtjes 

Hier zol je Fleet hand naar rnoeten zoeken, want liguurtjes zijn erg zeldzsam. Je kunt riguurtjes 
ook winnen In hel kraanspel. een minigame die aan het einde van elk level verschijnt. 

De figuurljes die je verzamelt, worden opgeslagen in Extra's in tiet Pauzemenu. 


PORTUGUES 

INTRODUQAO 

Disney Phineas e Ferb Atrav6s da 2“ DimensSo d urn jogo de aventuras e adg3o baseado 
no filme original do Canal Disney inspirado pela sene de letevisao^ 

O Phineas e Ferb escaparam da 2 a DimensSostem deencontrar o caminho-de regresso 
a Danville Viaja corn os rapazes noma, jornada emocionanle- p-or dimensSes nunca antes 
vistas e envolve-te em fcrozes combales contra o Doutor D e os seas mahratfos robots 
utiSizando dssposiLives de grande pofencia. 

Fa-z equips com o Fhineas. o Ferb e os seas amigos para ajudares a salvor a Tri-State Area 
(Area rios Tres Estados} 

Botoos pjrecgdes - Mcvimento 

Nesie manual, utitiza-se f. JL etc. endusivamentepara indicar a di recglitj dos 

botSes de dfreegoes, salve indicag^o em contrario, 

Usar Ecras de Menu 

Carrega em f , 4\ +* ou para realgar uma opgSo. depois carrega no botdo © para 
eonfirmar. Para voltaraoecra anterior, carrega no botao ®. 

Mover personage™ 

Sattar 

Dispara r/usar dispositive 
Trocar person ogens 
U til iza r objectos/a rma a Iternadva 
Cerarimovirnento de emergericia 
Rodaros dispostLivos 

Pausa 
Salto duplo 
DesNzores 


cgntrolgs predefinipqs 

painel anatbgico 
botao © 
botao ® 
botao © 
botao — 

botao Mm depois botao mm repetidamente 

m 

botao START 

botao © + bosao © 

botSo © + bolSo © fmanter) 


O MENU 1 PRINCIPAL 



Novo Jo go 

Enlra em Story Mode (Motto de hssldria} para ajudares os rapazes, o Agents P e os seus 
amigos a enconlrarem ocaminho de regresso a Danville. 

Garregair jogo 

Apds viajares um nivel em Story Mode (Modo de h-istdria). podes voitar a este silto. para 
jjisaqulsar&s actualities dispornveis para os leus disposFtivos. laiismas e oulras coteas 
que pedes ter pe^didO, 

Continuar 

Podes rapidsmente Matin vor a jogar ooponto oode estavas no teu Ottirno jogo gyardado. 






ECRA PRINCIPAL DO JOGO 


1, Perswagern actual 

2 . Saude 

3 Dispositive equspado 

4. Pelgrda tfe dispositive) 

5. Dispositives dispense is 


6. Persooagem alternative 

7 . Saude 

3, Dispositive equipado 
9. PoleTiois do dispositive 


SUGESTGES E TRUQLTES 
Troca de Parsona gens 

No inicio de cade nfvel. podes escoiher dors person a gens com os qua is vats vlver as !uas 
aventuras. Troca er»(re personageras para tirares partido das habilidactes especiars de cada 
pm e pe/sonalizaras dispo&liivos, 

Para troca res, tQC3 no boiao 

0 Pliineas e Ferb esi?io disponiveis desde o EnEcfti, Vaisencontrar muitos mais 
compfmheiros possiveis £ medida qoe'viajas atravgs das dirnensees 

Constru^ao Dos Disposittvos 

Quando os <a passes tem uma ideia para um novo disposilivo. sirrgo om esquema. com as si-huotas 
<fas pe^es neoes-s^rias, 

As pefas quo enconirares s3o adlefonadas ao esquema; Quando as tiveres tod as, va i para 
a zona de conslru^o de disposhJvos onde o esquema aparece e prime o bosao VM para 
constmnres odispositive, 

Melhoramentos Nos DisposEtlvos 

Eastern dois tipos do mdborarnentos nos disposiiivos; Aciuaiiza^o de chips a Modifica^es. 

Acttfeliza$3o de chips Os chips mothoram quatqoer dispositive aqua esiejam ane^ados 
so aumentarem a Rate of Ftm (FrequSnda dedisparo}, Recharge (Recarga), 

Damage {Danos) on Capacity (CapacWade). 

toodrfica^oes destinam-se a disposilfuos especificos. Aigumas modifrca^bes aumentam 
a petencia ou a utilidade de urn dispositive e cutras aomentam o factor de atrac^ao deste, 
com sons fixes e efeilos Ferbified, 

Actoaliza^ao de chips e MtKJificaQOea eslSo ocultos em todas as dimensbes. Tamb£m 
OS podes comprar com Bilheles do menu "Reembolso de bilhetes" no final decada nfvef 
A BanCada de IrabaihO locafizada em algors niveis e tambdrn o local onde o Ferb adiciona 
Chips e Modifica^es aos dteposilivos. 





Components 

Os components podem ser vermelhos, verdes* azuis, amarelos e raxes. Os componentes 
vermeEhos s3o as menos valiosos e os roxos os mate variosos. Gasta-os nas Bancadas 
de Ersbalho para camprares Chips e Modificapdes para aclualizares dteposilivos. 

Tokens (TaETsmas) e Tickets (BUhets) 

Eastern cinco Talismiis dcurados ocultos na maloria dos niveis. Gasla-os para jegar 
mmijegos dispoafvess no final de cada nivel (ou guards-os para mate larde). 

Ta! corns acontece no salSo de jogos de Danville, pedes ganhar bilhetes se te saires bem 
nos minijogos. Podes Irocaros leus bilheles por ModificacSas para dispositivos e outras 
cossas fixes. 

Figures 

Vais ler qua as procurar com grande afinco. pote estas sac particularmenEe raras, 

Tamtam podes gantiar Figuras no minijogo Grua que surge no final da cada nfvel. 

As Figuras coleccionadas sio guardadas nos "Exlras’ do Menu pausa. 




PyCCKMM 


BBEflEHME 

it tJ>ef!i 6 . nDKoiMHiie 2 -rD iT’fhrferpeMMfls — fipwiiK^eif^rta'n Hrpa e ^jicmehiismh aiaiteua, 
cjCHflejHHAH wa ricmMOMCTpaJKMOM MynbTrJiMjibMe Disney Charm e! no etc^ery T^n^cep-wan^, 

3>hkec vi ftepfS Hi^Spajnnch wi Hroporo M3to'6p$HwA h TenSpt fliSn^KHihi h3mtm tn dSo-Ij G£pHyTt.<a 
□Spamo a flsHarm. OTrapasbr^dis c hwmw h iaxfl-aTbiGaxitU'ee nyTeujectEuie no KSKw^HHbiM npGjtytE 
HW.epeHLiaM n EitTynme h jKapKyFn fimny c ^oKropOM (D rt eroap.MH-eii pofioT-DH, Hcnonblya 
MPujHbig ycTpofuriHa. 

CnacMTE TpnnFra 7 be c OtMHpcnu, ©spSo-M w ux apyihaMw! 

Knonnu HanpaeneHvn/i 

B^amtP’M pyKOftOpCTB^ CHMfePhlJl 4 . 4 - #■, O-SoaHa^afOT KH*[iK&l KanpiUSJrEHMW, 
ecnii h£ ysaadMO mhde. 

ynpapnenwe 0 3Kp»nax frieifta 

Buffiepwre hty^iHbiw nym-ii C noMou^io Ki-ranoK 4 , 4 . ^ w ^ iaitfM KAiKMitie KKcnsty ©, 

HTfl6bi rfDflTtuepAMrb Btu6op. HTP&bt GepHyiMfl s npedbijtyiukmaKpnri wtira, Ma*MHTe KHOntcy <*3. 


ynpABJiEHWE no vmojihahmio 

MPHH-fl>KOfkTWJt 

© 

© 

■V aaieM MH&roKpdTho KM 

t 4 

START 

©, agi^M © 

O. sattJM HiKifh. vs yqepwiLiB^tTL- 8 


nepeweiueHne 

npblHWH 

Rbirrpen/Mcngjib Wflamie ycipoMcia 

c s'.uHii nepdOHasa 

wenonbMaaHsie o^beKtoa/ypyroe opy.*ne 
neMfiMMe/ iKCTpcnnwS npnew 
DwCop ycipoiScTBa 
nayia 

fippWMo&i npbiHEOK 

rma h m ppsaHwe 



rJIABHQE MEHK) 


nop.iDfHre pe&flTJM, aroHfy [Ik n mkA pyJbflM CDpHyTbtfi u fl>Hena u p«KHMe neropLin 

3afpy3ifl"fb lltpy 

Flocjne fipoxoMyictinfl ypQBhft b pesKHMe Mcropnn Bti cuowiere BcpHyitsca « newy, mofibi fioinatarb 
yjiymiueHna aha ycipoiiciQ, wtTOMbi wiipyrHC Bctmt, BQiopwe bh moitih .nponyc tut^ 

npOAQflWHtb Hrpy 

Bbi Momcre Sbicipo B 03 Q&noBWTb nrpy c nocncflKGro coxpapie-HHoro MMTa. 





3KPAH VirPbl 


l &ti&paHHww nepooHam 

2. 3flopoebe 

3, BtJ6panHoe ycrpoficiBO 

4 . 3a p.c»n ycTpotf CTsa 

5, flocTymitieycTpoftcrca 


6. Bropcift riepeona* 

7. 3jqopoube 
& Bbi&pa h Hoe yapoScTBO 
& Bapflfl yopofloBa 




COBETb! W PEKOMIHflAUMM 

rtepeK/iwHeHi'ie iMerady flepcoHajKaiviH: 

B HiHiauip KawAnrp ypoHHJi rm MOMeng b hiCiparh ^flyx n#pcpKimeii, kotqpm p ornpa bbtca c bbmli 
0 nyreiJ?ecTRMp, fap^K/iKSMittTecb weJKpy hwmli, ■ 4166*1 HcnewhapHa-Tb hx yhm Kajiu h mp 
cnwrtJHGCTVl » ycrpo^rraa .nna rrpejaflOfle h k H pa-mux Tpy^nOcr^H, 

Ana CMeHW n<?pcQH3?Ka hrjkhhtc KKonKV ©. 

B na*iane i+.rpw BaM/jocTynwH <PnHec w ocranbHbixcnyTHHKOB an ecTpeime b cbomx 
nyreiuecrBWRx nonHbiw Hj.vppeRKfiM, 

Cftopua YcrpOWCTB 

K3KTP3hK'Qy M^nbaLiKgiB aostHMKHei nfle.H ajih hob^O ycrpOiscTTta, npHaifren MepT^i«f cunyjT^MH 
H.ywnii»XjHe-T3n-efl. 

Korjia bh waxonwne nywHt,ie fleram ohh cpanyjxe Ao6a Before j* a wtot MepTeHi, Kain no-Jiww 
bw compete see jjejam nepeitanTe b 30Hy c&qpkh w Ha^wme kHoriKy MM. 4to5m 
COfjpaTb ycTpowcieo, 

VnyMUJOHLic Vctpohctb 

Cyi,ne?!7rayeT J niBa cnocpfo yAyviuenns yc-rpn^TB — «wnw ynyMLueHWR w MqflH$WK«»UW3r 

Mirimw ycHJi^BasoTycTpo^cTw.. wa kotpphx om ycranoBneH y, y,jrymjjafl hx cniopocTpe/tbNPCTb, 
CKopocTb n^pesapnAKw, yppH Maui paswepMarejviHi. 

npklBP!35Hbl K KOUKpeTHUMyapoflCTBaH. HeKOTOpwe H3 HI.1JC yjtyMWaiQT WIHHOCTb 
nnn nore3Hocib ycTpoficTBa, iwna Kax^pyrne nn h rk>t numb n 0 i nptMSBo-fiwMm? Bne'-fameHne, 
n3MeHflfl CTaHjqapTMwfl 3uyw haw BHsyajitHbie 3<|>i|ieiiTW. 

Hunw h pa^fipocaww no ocew i*3M.epewnpiM, KpoMe roro, wx jacwmo npiiQ'&pecTH 

3a Slavery o Komje naonfioro yposufl. Ha nexHooetiflax, sktp<?43ioluhxcfi na HeKOTopwx yposwflx, 
<EepG Mower ycTaHosurt 4nn biw MOflu^nKaunn na ycTpoftcroa. 



K 0 n/?EKUI 4 QHHblE nPEflJVlETbT 
fletant.nn 

.fletiribKi-i G&naatOT kpacHwe, aene-Hbie, chhhk?, neefitue m KjjaeHwe AeranbKn 

asnatOTtn HaiiMeHee 4eHHbu.n1, a (jjncmeroaue — cawwe qeHKbie. 6t>i MDJKefe fp<vrnTb 
ws M^T6*SHDCT.?H-Ae r nauynafi VLim.i wnw niOAH^KKcluH H JJ?TH yriynujeHUH yCTpOMtlH. 

HteTOHfei M EwneTbi 

Ha ■GojibuiHHLTs&ypoHneii cripmJKQ rid jiht& aoiieirbjx ^biljhDQ. Hx mo^hd siarpanrrb 
ms v. m h rt'iifp m, pcidt yfiHLie e kohug tiiatftaro y po&H h, wn a eoxpa h wfb 1 'a Gyaymee. 

Kan 11 n ^ ?he! i-'n be KO?.i aarte iirpanhix a&tOMSTO& Ehi Gypa-re nonyiaisb Giuidibi XOpfliuMC 

peayflhraTbi 1 ; MMHA-nrp3K. Emie™ moukmq aGMSHHih hs M0j(i|M!|itiiLa4MH aah ycTpowete 

13 na ApyrHd iiMTepetHHB eeiAH- 

d&nrypKH 

HatVrw ii)i HenpatTtJ, n<2£M>flbKy BdrpG'HJttTdst anti fiHdHb p eftno, Kpo>,«e tara ^HrypKw momihp 
BbfwrpaTt e Mvmw-wrp# «KpaMaaujn*!> r A*tTyrvH&M nocrte KafKAam yp*ana. 

CpSpaHHbiB 4 J - Hr y( lKW xpaHHTCfi b p33fl.ene ^DnDnHMTentiHr!- - n mBhkj Ira yaw. 




